BISCOITO DA SORTE

Iguaria supostamente usada pelos chineses como arsenal bélico para transportar mensagens sigilosas que possibilitaram o triunfo contra a invasao
mongol. Popularmente virou simbolo de resisténcia e sorte.

SORTE

Forga a que se atribuem acontecimentos e contingéncias. Ligada ao acaso, destino, a fortuna e a aleatoriedade.

INTRODUGAO

A narrativa transcorre em um universo comum, N30 magico, onde o protagonista possui um poder extraordinario: as mensagens escritas para os biscoitos
se concretizam na vida de quem as Ié. Quando se libertam da sor7e contida nas mensagens e recuperam seu livre-arbitrio, os personagens triunfam sobre

um sistema opressor. Tal tomada de consciéncia escancara a necessidade de emancipacgao de um sistema muito maior e mais dificil de brecar: o proprio
capitalismo.

LEIS QUE REGEM O UNIVERSO

Apenas as mensagens escritas pelo protagonista para os biscoitos da sorte interferem na vida de quem as 1¢;

O efeito recai sobre a primeira pessoa que ler as palavras contidas na mensagem;

Para que a sorte se concretize, o leitor também devera desembrulhar o biscoito, quebrar a casquinha e resgatar as palavras;
As mensagens agem de forma instantanea e cada pessoa ¢ fadada diretamente a uma unica sorte;

= A sorte nao se manifesta sobre todos os biscoitos e pessoas;

* O protagonista nao detém o controle sobre a sorte, nem é capaz de utiliza-la em beneficio préprio.




MISSAD

Travando uma relagao de poder com as proprias palavras, o protagonista deve criar estratégias de sobrevivéncia, se livrar da sorte e recuperar sua

autonomia.

PERSONAGENS

OLAVO {24 anos, homem cis, heterossexual, branco. Filho unico, criado
pela avo. E timido, desastrado e insiste em manter o controle}

Olavo mora sozinho no antigo apartamento que herdou da avo, tem dificuldade de
criar vinculos, nio suporta que invadam seu espago e é avesso a mudangas. E
assombrado por uma sensac¢do de nao pertencimento e precisa aprender a confiar

em si mesmo e se colocar no mundo.

Erudito e dotado de misticidade literaria, leva ao pé da letra a maxima de Tzvetan
Todorov de que “a narrativa é igual a vida: a auséncia de narrativa, a morte”.
Desempregado “por op¢ao”, tem o dia a dia dedicado a escrita do seu romance de
estreia e experiencia o mundo através de personagens e historias. Esconde de si
mesmo a frustra¢dao por nio ter alcangado o sucesso profissional que almeja e encara o
trabalho na Fraseados como um inconveniente provisorio.

Prefere esconder as contas debaixo do tapete do que admitir que esta falido, é desorganizado, orgulhoso, pessimista e tao absurdo que beira o

engracado. Para Olavo tudo ¢ urgente e o mundo s6 faz sentido nos poucos instantes em que a escrita o conduz. Encarna o proprio herdi inseguro

e tera de aprender que sé é protagonista quem se apropria da propria historia.




CLARICE {23 anos, mulher cis, pansexual, negra. Atriz em inicio de carreira, carismatica, contestadora, fala
rapido, troca de figurino quando a situagido convémj}

E ritualistica e sua maior antagonista ¢ a vida cotidiana. Vive interpretando e ¢ mentirosa compulsiva. Desempenha um
papel conciliador entre Olavo e Felipe, cria grandes reviravoltas e conflitos que guiam os trés a catarse. Vive atenta aos
eclipses, acredita em oraculos e ¢ politeista.

Dotada de um amplo repertério cultural, é adepta da economia circular e bastante consumista. Organiza festas e eventos no
Café imagindrio, bar onde € o centro das atengdes. Seus poucos momentos de introspec¢ao geram alertas em quem a conhece.
E poliamorosa, se considera autoconfiante e nio costuma ser pega de surpresa. Tem dificuldade em reger o que sente
por Felipe e o desfecho de um possivel relacionamento.

Com um vocabulario exuberante, ilumina fatos ainda obscuros para outros personagens, representa o drama em si e, muitas vezes, direciona a agio. Seu

principal conflito ¢ interpretar o proprio papel, reconhecendo-se em si mesma.

FLAY
AGATN

FELIPE {26 anos, homem cis, heterossexual, branco. E cadeirante, pratica varios esportes, ¢ empreendedor,
desajeitado, pratico, informal}

E extrovertido, bem-humorado e sincero. Tem dificuldade de perceber limites e quando possui um objetivo ignora as
consequéncias das suas agoes. Aprendeu desde cedo a conviver com a falta de acessibilidade e sua deficiéncia nao é um
elemento desencadeador de conflitos.

Sua objetividade pode ser confundida com falta de atengdo ou sensibilidade. Faz uma boa gestio dos recursos disponiveis,
¢ calmo em momentos de ctise e precavido. Seu intuito ¢é gerir e consolidar a Fraseados. Focado em resultados, Felipe tera
de reconhecer que nem todo o retorno ¢é financeiro e alcangar um entendimento simbdlico sobre a vida.

Divide seu tempo entre montar planilhas de custos e criar taticas de invasao em jogos de RPG. Pontual e versatil, traca planos com exatidao. Vé suas

estratégias falharem ao se envolver com Clarice e ndo conseguir lidar com seus atributos contraditorios. Acostumado a tomar iniciativa, muitas vezes

Felipe ¢ o acidente incitante que leva a narrativa adiante.




SINOPSE

Olavo, um jovem em crise financeira empenhado em publicar seu primeiro romance, possui um poder extraordinario: as sentengas que escreve
para uma empresa de biscoitos da sorte afetam literalmente a vida de quem as 1é. Quando a empresa se muda para seu apartamento, ele é forcado
a conviver com o potencial profético das proprias palavras - além da constante presenca do socio, Felipe. Ao testemunhar sua melhor amiga
Clarice a mercé da sorte de um dos biscoitos, ele assume o poder que tem em maos e procura estratagemas para enfrentar seus efeitos. Entretanto,
¢ tentado a usufruir do poder em beneficio préprio e se vé diante de um impasse tao logo toma consciéncia de que suas agoes pdem em risco a

escrita do romance.

FORMATO

Minissérie de ficcao de 10 episédios de 30 minutos.

GENERO

Comédia dramatica com tom de realismo fantastico.

ESTRUTURA

A trama ¢ constituida por um arco longo que se desenvolve ao decorrer da temporada. A cada episdédio um biscoito da sorte ¢ aberto e sua mensagem

determina o titulo e a sorte que ira recair sobre os personagens.

PUBLICO-ALYO

Jovens em processo de construgao identitaria que se deparam com os mesmos dilemas dos personagens: viver em uma sociedade virtualizada, dispar,
com lagos estremecidos, falta de perspectivas quanto ao futuro - onde a busca por subterfigios ¢ condicao de sobrevivéncia ao neoliberalismo, ao

apocalipse climatico, as suas proprias frustragdes e o que mais envolver a adultez iminente.

A SORTE ESTA A SEU FAVOR QGMAIL.COM
www.escrivaninha.online



http://www.escrivaninha.online/
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